Kapitel  2.19 : Lösung der Übungsaufgaben
61. Schreiben Sie eine Testfunktion, die feststellt, ob eine Zeichenkette Umlaute oder „ß“ enthält.

Reaktivieren wir unsere Funktion (str-pos …) aus dem vorherigen Kapitel und ändern eine Kleinigkeit an der Rückgabe:

(defun str-pos (str zeichen / i)

  (setq i 1)

  (while

    (and

      (<= i (strlen str))

      (/= (substr str i 1) zeichen)

    )

     (setq i (1+ i))

  )

  (if (<= i (strlen str))

    i

;;;    0 ; auskommentiert, damit nil anstelle von 0 zurückgegeben wird

  )

)

So könnte jetzt die fertige Testfunktion aussehen:

(defun Umlaut-Test (str / teststr i bingo)

  (setq test-str "äöüß")

  (setq i 0)

  (while (<= i (strlen test-str))

    (setq i (1+ i))

    (if (str-pos str (substr test-str i 1))

      (setq bingo i)

    )

  )

  bingo

)

Um so eine Kleinigkeit zu testen, ist das natürlich eine Menge Code.

Viel kürzer geht es mit der Funktion (wcmatch), mit der Zeichenketten verglichen werden können. Um den gleichen Test mit (wcmatch) durchzuführen, benötigen wir nur eine einzige Zeile:

(wcmatch "Umlaute oder ß enthalten?" "*ä*,*ö*,*ü*,*ß*")  -> T

62. Schreiben Sie eine Funktion, die alle in einer Zeichenkette vorkommenden Ziffern zählt.

Zunächst eine Funktion, die ein übergebenes Zeichen darauf prüft, ob es eine Ziffer ist:

(defun Ziffer? (char /)

  (<= 48 (ascii char) 57)

)

Und jetzt die aufrufende Funktion, die mit dem gesamten String gefüttert wird und in einer Schleife die Ziffern zählt:

(defun Ziffern-zählen (str / i c)

  (setq i 0)

  (setq c 0)

  (while (<= i (strlen str))

    (setq i (1+ i))

    (if
(Ziffer? (substr str i 1))

      (setq c (1+ c))

    )

  )

  c

)

(Ziffern-zählen „1 und 2 und 3 und vier“) -> 3

63. Schreiben Sie eine Funktion, die die Quersumme einer Integerzahl berechnet.

(defun Quersumme (int / i str q-summe)

  (setq i 0)

  (setq str (itoa int))

  (setq q-summe 0)

  (while (<= i (strlen str))

    (setq i (1+ i))

    (setq q-summe (+ (atoi (substr str i 1)) q-summe))

  )

  q-summe

)

64. Schreiben Sie eine Funktion (safe-atoi …), die nil zurückgibt, wenn keine einzige umzuwandelnde Ziffer vorgefunden wurde. Ansonsten soll sie sich genauso wie (atoi …) verhalten.

(defun safe-atoi (str / int)

  (setq int (atoi str))

  (if (/= 0 int)

    int

    (if
(= "0" (substr str 1 1))

      0

    )

  )

)

