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Vorwort

Dieses Buch beschreibt die wesentlichen CAD-Funktionalitdten von Siemens NX 10 fiir
den allgemeinen Maschinenbau. Es richtet sich einerseits an Einsteiger, die sich schu-
lungsbegleitend oder im Selbststudium in NX einarbeiten wollen. Dariiber hinaus bietet
es sich auch als Nachschlagewerk fiir erfahrene Anwender an.

Bei der Aktualisierung auf die Version 10 wurde das Buch von Michael Wiegand und
Maik Hanel vollstdndig iberarbeitet und neu strukturiert.

Die Schwerpunkte bilden die parametrische Volumenmodellierung, das Andern mit Syn-
chronous Modeling sowie das Erstellen und Bearbeiten von Baugruppen und Zeichnun-
gen. Die Kernfunktionalitdten der einzelnen Commands werden an leicht nachvollzieh-
baren Beispielen erldutert.

Es wurden alle Neuerungen der NX-Versionen 9 und 10 aufgenommen, die aus Sicht der
Autoren fiir den Einstieg in die Konstruktion relevant sind. Zusétzliche Informationen
finden Sie in den offiziellen Siemens NX-Dokumentationen.

Im Buch thematisiert werden, neben der grundlegend neu gestalteten Benutzeroberfla-
che, auch die neuen Méglichkeiten beim Andern von Modellen durch die Erweiterungen
im Bereich von Synchronous Modeling.

Im Bereich Drafting werden die Neuerungen beim Erzeugen von Schnittansichten sowie
die Vereinheitlichungen beim Erstellen von BemaBungen erldutert.

Die Méglichkeiten der neuen Part Module Commands, welche das Konstruieren von kom-
plexen Komponenten mit mehreren Konstrukteuren ermdglichen, werden an einem ein-
fachen Beispiel vorgestellt.

Eine wesentliche Neuerung stellt der Command zum BemaBen dar, dessen Anwendung im
Sketcher, beim Drafting und beim Erzeugen von PMI im Bereich Assembly vereinheitlicht
wurde und im Buch vorgestellt wird.

Im Bereich Assembly werden die Neuerungen zum Erstellen von Interpart Links detail-
liert beschrieben. Dabei wird neben dem neuen Feature WAVE Interpart Link auch das
neue Verhalten der Product Interfaces beriicksichtigt.

Die Ubungsbeispiele aus vorherigen Auflagen wurden durch neue ersetzt. In diese praxis-
nahen Beispiele sind zahlreiche Erfahrungen aus CAD-Support, Schulung sowie Metho-
denentwicklung eingeflossen.
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Einfihrung

Die Grundlage fiir die Darstellungen in diesem Buch bildet die englische Version NX 10
unter Windows. Dabei werden die Funktionalitdten der Body- und Feature-Konstruktion
sowie die Bereiche Assemblies und Drafting beschrieben. Damit werden die Basisanforde-
rungen fiir den allgemeinen Maschinenbau abgedeckt. NX bietet eine Vielzahl weiterer
Module fiir unterschiedlichste Aufgaben. Eine ausfithrliche Darstellung aller Module
wiirde den Rahmen dieses Buches sprengen und ist deshalb weiterfiihrender Literatur
vorbehalten.

NX lasst sich vielfdltig anpassen. Einige Anpassungen sind anwenderspezifisch. Daher
kann es sein, dass Darstellungen der Oberflaiche im Buch nicht exakt mit denen an Threm
System iibereinstimmen. Fiir die Abbildungen im Buch wurde die Siemens-Role »Advan-
ced« verwendet. Fiir die Darstellungen wurden im Wesentlichen die Systemvorgaben
tUbernommen.

Ziel und Aufbau des Buches

Ziel des Buches ist es, eine Einflihrung in die praktische Anwendung von NX zu geben.
Dabei werden die allgemeinen Grundlagen der Arbeit mit CAD-Systemen als bekannt
vorausgesetzt. Das Buch bietet die Moglichkeit der selbststdndigen Einarbeitung in die
Software oder des gezielten Nachschlagens bestimmter Commands.

Aufgrund der vielfaltigen Moglichkeiten in NX bestehen oft mehrere Methoden, um ein
Ziel zu erreichen. Wir stellen jeweils die aus unserer Sicht am besten geeigneten Metho-
den dar. Dabei werden bei der Beschreibung der einzelnen Commands mdglichst einfache
Beispiele verwendet, um das Wesentliche herauszustellen. Dariiber hinaus enthélt das
Buch ausfiihrliche Ubungsbeispiele, um die Moglichkeiten von NX in der Praxis darzu-
stellen.

In Kapitel 2 werden zundchst die Grundlagen flir die Arbeit mit NX vermittelt, bevor in
Kapitel 3 detailliert auf die Erstellung von 3D-Modellen eingegangen wird. Das Kapitel 4,
»Synchronous Technology«, wurde fiir diese Auflage komplett {iberarbeitet und an die
aktuelle Version angepasst. Neben dem Vorstellen neuer Commands, wurde hierbei insbe-
sondere Wert darauf gelegt, die geometrischen Grundlagen zu vermitteln, auf denen die
Synchronous Modeling Commands basieren. Die Themen rund um den Zusammenbau
der einzelnen Komponenten werden in Kapitel 5 dargestellt. Neben den Commands zum
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Aufbau, Andern und Positionieren von Baugruppen, wird auf das Thema Verlinkung zwi-
schen Komponenten und Umgang mit groen Baugruppen eingegangen.

Das Kapitel 6 beschreibt die Commands fiir das Erstellen von Zeichnungen. In Kapitel 7
wird die Anwendung von NX anhand eines durchgehenden Praxisbeispiels, das sich aus
mehreren Ubungen zusammensetzt, erldutert. Hierbei werden Losungswege fiir die Vor-
gehensweise bei der Bearbeitung verschiedener Aufgabenstellungen aufgezeigt.

@ Unter http://downloads.hanser.de finden Sie die Beispieldateien zu den
Ubungen aus Kapitel 7 und einige weitere Beispiele.

Auszeichnungen, Abkiirzungen und Icons

Im Buch werden folgende Auszeichnungen und Abkiirzungen verwendet:
= VERSALIEN: NX-Command

= MENU > COMMAND: Aufruf eines Commands iiber das Menii

m Datei.prt: Pfad einer Datei, Eingabewerte oder Beschriftungen in der Oberflache
= MB1: Linke Maustaste

= MB2: Mittlere Maustaste

= MB3: Rechte Maustaste

= ENTER: Eingabetaste

® STRG: Steuerungstaste

= TAB: Tabulatortaste

® ALT: Alt-Taste

® SHIFT: Umschalttaste

= ENTF: Loschtaste

® ESC: EscapeTaste

Die Commands werden durchgéngig mit den dazugehorigen Icons beschrieben. Der
Zugriff auf die Icons erfolgt hierbei {iber die Ribbon Bar, das Shortcut-Menii oder die
Shortcut Toolbar. Die entsprechenden Icons und ihre Bedeutung werden iiber das Buch
hinweg in der Randspalte dargestellt, um die Suche nach bestimmten Themen zu erleich-
tern. Neben dem englischen Namen eines Commands finden Sie im Index auch den
Namen des Befehls in der deutschen Oberflache.
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3D-Modelle

In diesem Kapitel erfahren Sie, wie Sie 3D-Modelle erstellen und &ndern kénnen. Zunachst
erhalten Sie eine Einfiihrung in die Grundlagen der 3D-Modellierung mit NX. Anschlie-
Bend werden die Commands zur Erstellung von Bezugsobjekten, Kurven und Kérpern
erklédrt und an Beispielen demonstriert.

B 3.1 Einflihrung

Die Application MODELING erméglicht das Erzeugen und Andern von 3D-Modellen.
Neben Volumenkoérpern kénnen Sie auch Freiformflachen erzeugen. Die Arbeit mit Fla- %

chen wird hier jedoch nicht ndher beschrieben. Die Abbildung zeigt die Ribbon Bar der  \opELING
Application MODELING mit ihren Commands.

Home Curve Surface Analysis  View Render Tools Application

%; Lﬂ | /, D [] <3« Pattern Feature l‘-: & Chamfer "

- "' Unite - (3 Trim Body
Sketch Datum Extrude Hole Edge . More
F\\ O + *  Plane~ - € Shell Blend - ¥ Draft -
Direct Sketch T Feature T
r ‘& Offset Region s d ([] Through Curves

@I e @ JI e
y &% Replace Face y " N & Swept y
F::: 3% Delete Face t:re Curu’s:u?esh > Fill Surface Sre

Synchronous Modeling M Surface M

Im Tab Home befinden sich die Basisfunktionen zum Erstellen von Geometrie. Dazu geho-
ren Sketch zur Erstellung von Bezugsobjekten und 2D-Kurven, Design Feature zur Erstel-
lung von Volumenkoérpern sowie Detail Feature zu deren Verfeinerung und Ausgestaltung,
sowie die Bereiche Synchronous Modeling und Surface.

Weitere Commands im Tab Curve werden in Abschnitt 3.5.1 ausfiihrlich beschrieben. Mit
Associative Curves konnen Kurven mit Bedingungen zu vorhandenen Objekten erzeugt
werden. Diese Kurven werden iber Parameter und Regeln gesteuert.
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3 3D-Modelle

Die Commands der synchronen Konstruktion dienen u.a. der nachtréglichen Parametri-
sierung von 3D-Modellen und dem Andern von nicht parametrischen Bauteilen. Diese
Commands sind z.B. hilfreich, wenn Kérper iiber neutrale Schnittstellen aus einem ande-
ren CAD-System in NX importiert wurden. Die synchrone Konstruktion wird in einem
separaten Kapitel (Kapitel 4) behandelt.

B 3.2 Grundlagen

In diesem Abschnitt erhalten Sie eine Einfilhrung in die Funktionsweise von NX. Dabei
wird Thnen erklart, wie Sie mit Features Geometrie aufbauen und diese mit Booleschen
Operationen verbinden kénnen. Des Weiteren erhalten Sie einen Einblick in die Méglich-
keit, groBe Einzelteilkonstruktionen auf mehrere Anwender zu verteilen.

3.2.1 Feature

Die Konstruktion eines Bauteils entsteht durch die Definition einzelner Features. Ein Fea-
ture beschreibt ein in sich geschlossenes geometrisches Objekt, das mithilfe von Parame-
tern definiert wird. Die Summe aller Features entspricht der detaillierten geometrischen
Beschreibung des gesamten Bauteils. Es stehen zahlreiche NX-Commands zur Verfiigung,
um Features zu erzeugen. Ein NX-Command sammelt die erforderlichen Feature-Parame-
ter mithilfe eines Dialogfensters. Nach der vollstdndigen Definition aller Parameter kann
mit OK die resultierende Geometrie erzeugt werden.

Somit besteht ein Feature aus Regeln und Parametern zum Beschreiben der resultieren-
den Geometrie.

Die Features werden im Part Navigator QuickPick .

im Ordner Model sttory apgelggt. Dar- 4+ =83 =
aus folgt, dass bei Selektion im Part _

. . 1 @ EBdrudeR) |
Navigator nur Features selektiert wer- 7 6 Face of Ertrude)
den konnen und nicht die Geometrie 3 @) Face of Extrude(?)
selbst. Diese kann im Grafikfenster iiber ] e e

den QuickPick oder {iber die Dependen-
cies eines Features selektiert werden.

3.2.2 Einstieg in die 3D-Modellierung

NX bietet mehrere Moglichkeiten, um 3D-Geometrien zu erstellen. Sie kdnnen z.B. mit
Quadern und Zylindern Geometrien aufbauen und diese anschlieBend verrunden oder
voneinander abziehen, oder Sie erstellen eine skizzenbasierte Geometrie, indem Sie Kur-



182 3 3D-Modelle

Soll die Verrundung an einer gemeinsa-
men Ecke beendet werden, miissen Sie im
Feld Stopping Location die Option At Inter-
section aktivieren. NX erwartet dann die
Auswahl des Punkts und erzeugt das ab-
gebildete Ergebnis. l

Trimming Im Bereich Trimming konnen Sie Flachen .
angeben, bis zu denen die Verrundung ge- .
neriert werden soll. Diese Funktion méch-
ten wir wieder an einem Beispiel erldu-
tern.

Zunédchst verrunden Sie die beiden Kan- - -

ten des abgebildeten Bauteils ohne Trim-

men und erhalten dann das dargestellte | ;
Resultat. | B W

Wenn Sie nun unter Trimming den Schal- [ _ : _

ter User Selected Objects aktivieren, wer- W e

den zusatzliche Angaben angezeigt. Sie i

koénnen jetzt eine Ebene oder Flache fest-

legen, welche die Verrundung begrenzt.

Dazu wéhlen Sie als Limit Object die Option Face und selektieren anschlieBend die abge-
bildete Oberflédche. Danach wird die Trimmrichtung als Vektor angezeigt. Der Vektor zeigt
in die Richtung, in der der Radius begrenzt werden soll. Durch Umkehren des Vektors
erhalten Sie in diesem Fall das gewtinschte Ergebnis.

>

Trimming -
User Selected Objects o '--I —~
Limit Object Face
& Specify Trim Face (1)

Reverse Direction

) )| «

Use Limit Face to Cap Blend

e
Add New Set

<

List |

Overflow Resolutions  Im unteren Bereich des Dialogfensters befinden sich die Uberlaufoptionen (siehe folgende
Abbildung). Diese steuern den Ubergang zu angrenzenden Flichen. NX arbeitet die unter
Allowed Overflow Resolution aktivierten Typen in der Reihenfolge des Meniis ab. Sobald
eine Einstellung passend ist, wird sie angewendet.

Bei entsprechend groBen Radien ist es moglich, dass der verfligbare Platz nicht gentiigt
und die Verrundung in einen Bereich iiberlduft, der nicht mehr zu den eigentlich betroffe-
nen Flichen gehért. Dann werden die Uberlaufoptionen zum Steuern der Verrundung
benétigt.
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Durch Verwenden der Option Match Faces at Parting Object kénnen die Fldchen angepasst
und so der Absatz vermieden werden.

Match Faces at Parting Object

Match Type To Locline

Match Scope All

Repair Parting Edges | None -

@ HINWEIS: Durch Verwenden der Option Match Faces at Parting Object wird
der definierte Draft Angle angepasst.

Der Match Scope All but Selected erlaubt es, einzelne Flachen von der Anpassung auszu-
schlieBen. Die folgende Abbildung zeigt hierfiir ein Beispiel.

5 \
‘ Match Faces at Parting Object

Match Type Tolsocline ¥

Match Scope All but Selected -
+ Select Face (4) &

Das néchste Beispiel zeigt die Erstellung einer Kérperschragung zum Auffiillen von Berei-
chen. Als Type wird Faces to Draft verwendet. Eine Trennebene ist in diesem Fall nicht
erforderlich. Definieren Sie den Vektor fiir die Draw Direction, wie in der folgenden Abbil-
dung dargestellt. Die Schriagung verlduft in entgegengesetzter Richtung zum definierten
Vektor bis zur nachsten Kérperflache. Wahlen Sie dann eine der hervorgehobenen Fl&-
chen mit dem Auswahlfilter Tangent Faces aus. Nach der Eingabe eines Winkels kann die
Korperschragung, wie rechts abgebildet, erzeugt werden.
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%

MAKE TANGENT

MAKE SYMMETRIC

Make Tangent

Mit dem Command MAKE TANGENT bewegen Sie eine Fliche, indem Sie diese tangential
zu einer weiteren Flache ausrichten. Im folgenden Beispiel sollen zwei symmetrische Fl&-
chen so bewegt werden, dass sie tangential in einen Zylinder iibergehen. Die hervorgeho-
bene Flache wird als Motion Face gewahlt und die zweite Flache mit der Option Symmetric
im Face Finder zur Motion Group hinzugefiigt. Die Zylinderflache wird als Stationary Face
gewdhlt und der Command mit OK ausgefiihrt.

M £ A
¥ Select Face (1) o
Stationary Face A
 Sebect Face (1) o
Throtgh Point A
Specity Point Ll L -
Motion Geoup A
o Select Face (2) o
Face Finder -

Rests | Seftings Rederonce

Make Symmetric

Mit dem Command MAKE SYMMETRIC bewegen Sie eine Flache so, dass diese symmet-
risch zu einer weiteren Fldche ist. Im folgenden Beispiel wird die Funktionsweise erldu-
tert. Der rechte Schenkel soll die gleiche Stiarke aufweisen wie der linke. Hierzu wird die
hervorgehobene Flache als Motion Face gewéhlt. In einem weiteren Schritt wird mit New
Plane > Bisector eine neue Symmetry Plane definiert. Hierflir wurden die duBeren Flachen
verwendet.

G Make Symmetric

Motion Face A Motion Face A
+ Select Face (1} =] + Select Face (1} L)
Symmetry Plane A Symmetry Plane A
Plane New Plane Plane New Plane

¥ Specify Plane 80 - + Specify Plane g -
Stationary Face A Stationary Face A
o Select Face (1) 7% ] " Select Face (1) 7% ]
Motion Group b Maotion Group v
Preview A Preview A
[ Preview Show Result O [ Preview Show Result O

Agply | Cance Roply | Cancel

Im néchsten Schritt wird die hervorgehobene Fldche als Stadionary Face gewahlt und der
Command mit OK ausgefiihrt. Im Ergebnis weist der rechte Schenkel die gleiche Stérke
auf wie der linke.
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Ab NX 9

=

ALIGN /LOCK

M|l

CENTER

= Prefer Touch - & Infer Center/fuis =

W Touch (SCHRAUBE_7-9, QUADER 7-9) 4 Touch (SCHRAUBE_7-9, QUADER _7-9)
:1 Align (SCHRAUBE_7-9, QUADER_7-9) :ﬁ Align (SCHRAUBE_7-9, QUADER_7-9)

Align/Lock

Mit dem in NX 9 neu hinzugekommenen Constraint Type ALIGN/LOCK hat man nun die
Méglichkeit, z.B. eine Schraube in der Bohrung mit ALIGN auszurichten und gleichzeitig
die Rotation um die Achse zu sperren. Somit kann man nun die Schraube mit maximal
zwei Constraints komplett fixieren.

»J$ Align/Lock (SCHRAUBE_7-9, QUADER_7-9)

Center

Mit dem Type CENTER werden Components zwischen festzulegenden Objektpaaren zent-
riert. Dabei wird im Subtype festgelegt, wie viele Objekte verwendet werden sollen. In der
Einstellung fiir die Axial Geometry kann die Option Infer Center/Axis aktiviert werden.
Damit verwendet NX die Mittelachse oder den Mittelpunkt des Objekts. Mit der Option
Use Geometry werden selektierte Zylinderflichen tangential ausgerichtet.

Im abgebildeten Beispiel sollen zun&chst die beiden gegeniiberliegenden AuBenfldchen
des Schraubenkopfs zwischen den entsprechenden Seitenflichen des Quaders zentriert
werden. Dazu wird der Subtype 2 to 2 eingestellt, und anschlielend werden die dargestell-
ten Objekte gewdhlt. Dabei ist unbedingt auf die vom System geforderte Reihenfolge zu
achten. Zuerst selektieren Sie die beiden Fldchen am ersten und anschlieBend die Flachen
am zweiten Objekt. Danach verschiebt NX die Schraube entsprechend.
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6.4.6 Break Out Section View

o Mit dem Command BREAK OUT SECTION VIEW konnen Sie Ausbriiche erzeugen und so
= einzelne Bereiche eines Modells schneiden.

BREAK OUT
SECTION VIEW @ 12

—" - -’—

———

Der ausgeschnittene Bereich wird mit einer Freihandlinie definiert, die vor dem Starten
des Commands BREAK OUT SECTION VIEW zur Ansicht hinzugefiigt werden muss. Hier-
fiir miissen Sie die Sketch View der Ansicht im Kontextmeni aktivieren. Im dargestellten
Beispiel wurde dann ein Studio Spline erzeugt.

Part Navigator

Name &
- « (] Drawing — -
~v@sheet's| 4 B B HE X
L o0 pygew—

I

I

:

+vBimpot o ggy., |

P Outof D 47 Add Projected View... :

+ (5 User Expressic /& Add Detail View... !
+ = Groups M Add Section View... l
A

I

I

I

I

I

I

I

I

I

I

& Add Section Line...
@ Add View Break...
3 View Alignment...

2 Update —
<pline
& Boundary... @ Studio Spline
+ View Dependent Edit... Type &
#~ Through Points ¥

§ Active Sketch View [}

Die Benutzerfiihrung des Commands BREAKOUT [FIEE R
SECTION VIEW weicht von den Standard-Dialog- | g s Oeat (O delete
fenstern ab. Nach dem Start des Commands stellt '_ _ -

sich der Dialog wie folgt dar: Mit Create, Edit oder =
Delete legen Sie fest, ob Sie einen neuen Ausbruch | LIt Through Model

erzeugen, einen vorhandenen Ausbruch editieren Cancel
oder 16schen mdchten. Danach werden die folgen-

den Schritte nacheinander ausgefiihrt. Die Option

Cut Through Model schneidet das ganze Modell und

ignoriert den definierten Base Point.




Ubungsaufgaben

In diesem Kapitel beschreiben wir die Erstellung eines Einzelteils mit Feature und das
Andern mit Synchronous Modeling. AnschlieBend wird dieses Einzelteil, zusammen mit
weiteren, in einem Assembly zusammengebaut und eine Zeichnung wird abgeleitet.

Wir méchten darauf hinweisen, dass die Ubungsaufgaben weder den Anspruch auf Voll-
stédndigkeit noch auf Richtigkeit in Bezug auf die Fertigung stellen, sondern lediglich dazu
dienen sollen, einige wesentliche Funktionen in Siemens NX zu veranschaulichen und
Thnen auf diese Weise den Einstieg in die Software zu erleichtern.

@ Unter http://downloads.hanser.de finden Sie die Beispieldateien zu den
Ubungen und einige weitere Beispiele.

W 7.1 Ubungsbeispiel: Schraubenpumpe
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Komponente: Belt_ET020_01
Der Riemen wird ebenfalls iiber ADD hinzugefiigt.

= Die erste Bedingung wére ein Ausrichten der Mittelachsen (siehe Abbildung).

Component Preview

aar=it JEAL IS
4 [ Edgein BELT ET020 01 =~

| 5 [ Edgein BELT ET020 01
“ 6 ) Edgein BELT ET020 01 |
7 ﬁj Facein BELT ET020 01 |-

9/ Centerliffe in BELT ET...

= In manchen Féllen ist es aufgrund von Toleranzen nicht moglich, eine direkte Bedin-
gung zu erstellen. Im Beispiel sollte man annehmen, dass die zweite Bedingung tiber die
Mittelachse des Rotors und der Mittelachse des seitlichen Riemen-Radius erstellt wer-
den kann. Aufgrund von Ungenauigkeiten ist dies nicht méglich. Um die gleiche Posi-
tion zu erhalten, jedoch nicht von kleineren Ungenauigkeiten abhéngig zu sein, kann
auch die horizontale Riemenunterseite mit der XY-Plane des Assemblys Datum CSYS
parallel gesetzt werden.
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® Erzeugen Sie ein Assembly Constraint des Typs Parallel. Selektieren Sie die Riemen-
unterseite und die XY-Plane des Assemblys Datum CSYS.

£} Assembly Constraints

Type
[ % Parallel

Geometry to Constrain

o Select Two Objects (1) 4
Reverse Last Constraint | x [
Settings

Preview

<O0K> | Apply || Cancel

® Als Néchstes soll der Riemen in X-Richtung im Abstand von 1mm von der Innenfldche
der Komponente Upper_Pulley_ET022_01 positioniert werden.

. TIPP: Manchmal ist es hilfreich, die Anzeige auf TAB > VIEW > SEE-THRU
ALL zu stellen

m Erstellen Sie ein Assembly Constraint des Typs Distance. Verwenden Sie zum Selektie-
ren den Quick Pick: Distance = 1mm

€} Assembly Constraints

T A i §
—2

" M Distance - Distance| 1 -

%ﬁﬁ%@@
1 [ FaceinBELT_ET02001 | =
2 9 Edgein BELT_ET020 01
3 @ Edgein BELT_ET020_01
4 9 EdgeinBELT ET020 01
5 @ Edgein MAIN_BODY ET...

Geometry to Constrain

¥ Select Two Objects (0} Q‘ '$'

m

Cycle Last Constraint

Distance . EE
Distance u mim - 7 &j Face in MAIN_BODY_ET0...

8 (1 Facein MAIN BODY ETD... ™
Settings

RNAT ™

Apply Cancel
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i z I 3 I 3 ! A I 3 I 7 ) - 5 B
A X0 85THRU A
CBOREGH11 - JDEEP
[]
(=
B
Lo}
£
4 I
=
' E
of - 104 o [
1 = —
] )| 11 1 J\3| Schrouben Pumpe ZB001 dwgl A
{ 1l : 1 | =T E] JSHEET 1 GF 1
E| | E T T I A
& 56 o
secmion D-D SIEMENS
£ 9
F o an
o n3| Schrausen Pumpe ZBOM1 dwg! N
ALL DIMENSIONS IN MM | TR TEHEETZOES
1 | 2 ] [} T 1 [} | rd | X
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7.4.1 Einfiihrung

An diesem Beispiel sollen einige Moglichkeiten aufgezeigt werden, die fiir das Erstellen
technischer Zeichnungen innerhalb NX Drafting zur Verfligung stehen. Das Beispiel stellt
weder den Anspruch auf Vollstdndigkeit noch auf normgerechte Darstellung, sondern soll
lediglich dazu dienen, einige wesentliche Funktionen zu veranschaulichen, um so den Ein-
stieg in die Zeichnungsableitung mit Siemens NX zu erleichtern.

7.4.2 Aufgabenstellung

Von der Baugruppe soll eine Gesamtansicht mit Stiickliste und Markierung der Teile
erstellt und auf einem weiteren Zeichnungsblatt eine Einzelteilzeichnung angefertigt
werden.

7.4.3 Vorgehensweise

7.4.3.1 Baugruppe laden
Laden Sie die Datei Schrauben_Pumpe_ZB001.prt. Die folgende Abbildung zeigt die gela-
dene Baugruppe.

NX & = - - @ @ Window -~
Home  Assemblies Curve Surface  Analysis View Render Tools Application

%: m - /- D w [a f.'uPartem Feature g & Chamfer o E%?’ @ Offset Region o, @ [

@ Unite - @3 Trim Body (& Replace Face Ko
Sketch ~ EB Datum Extrude Hole Edge More = Move ore | ¢ irace .
& = | ipanar - €] Shell Blend~ @ Draft - Face [ Delete Face % fae e 2
Direct Sketch - Feature - Synchronous Modeling = Feat.. ~
SEMenu~ | No Selection Filter  ~ | | Entire Assembly v | B B-F-% Ti-o@@sZdl/ L ¥+ @0+ A a T
ol Assembly Navigator O
‘ Descriptive Part Name  «
@ | =t Schrauben_Pumpe_ZB001 (
»a + ¥, Component Patterns
U A Ma
a_| ~[@o
25}
2 DL’ (
ﬁ E[E]
+ [y
@ + [y
-~ 5c
S
n




Symbole

2D Centerline 33171
2D-Mittellinie 337
3D Centerline 3371
3D-Mittellinie 3371

A

Abgeleitete Kurve trimmen 1717

Abgeleitete Linien (2D) 7124

Absolute CSYS 76

Absolutes Koordinatensystem 76

Abstand 269

Abstand messen 68

Activate, Show Only, And Expand
90

Add 382

Add Component 255

Advanced Lights 26

Aktualisieren verbundener Teile-
module 90

Align 264

Align/Lock 266, 390

Alle packen/Alle entpacken 38

Alle zusammenfassen/Alle
erweitern 38

Als aktives Teil festlegen 39

Als Anzeigeteil festlegen 39

Als koaxial festlegen 225

Als koplanar festlegen 225

Als parallel festlegen 227

Als senkrecht festlegen 227

Als symmetrisch festlegen 226
Als symmetrisch festlegen (2D)
130

Als tangential festlegen 226
Alternate Solution 732
Alternative Losung 132

Angle 268

Angular Dimension 337
Angular Dimension (Synchronous)
229

Anordnungen 295

Ansicht auf Skizze ausrichten 707
Ansicht bearbeiten 326
Ansichtenabhéangiges Bearbeiten
328

Ansichten aktualisieren 328
Ansichtsbegrenzung 326
Ansicht und Objektdarstellung 19
Anwendungen 18

Anzeigen und Ausblenden 20
Anzeige spiegeln 23
Applications 18
Arbeitskoordinatensystem WCS 76
Arbeitspart 246

Arc (2D) 108

Arc/Circle (3D) 743

Arc Length Dimension 338
Arrangements 295
Arrangement Specific 298

As Saved 250

Assemblies 245

Assembly 379

Assembly Constraints 263, 381

Assembly Cut 290
Assembly Load Options 249
Assembly Navigator 35
Assign Feature Color 32
Assoziative Kurven 140

At Angle 94

At Distance 92

Attribute 40

Attribute auf Teil anwenden 42
Attributes 40

Auf dem Pfad 703

Auf der Ebene 702

Auf Kurvenvektor 97
Ausbruch-Schnittansicht 324
Ausdriicke 62
Ausdrucksnamen 62
Ausrichten/Sperren 390
Ausrichtung 264
AusschnittsvergroBerung 379
Auswahlleiste 48, 50
Auswahlprioritat 49
Auswahlrahmen 376
Auswahlzweck 52
Autoballoon 346, 398

Auto Constraints 729

Auto Dimension 736
Automatic Centerline 332
Automatische BemaBung 736
Automatische Mittellinie 332
Automatischer Texthinweis 346,
398

Automatische Zwangsbedingungen
129
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B

Base View 377, 402

Basic Lights 25

Basiskorper 155, 351
Baugruppen 245, 379
Baugruppenbedingungen 263
Baugruppen-Navigator 35
Baugruppenschnitt 290
Baugruppenzwangsbedingungen
381

Bedingungen 263
Befehlssuche 717
Begrenzung 157

BemaBung der Bogenlange 338
Berlihrung 264
Bezugsachse 96
Bezugsebene 92
Bezugselementsymbol 340
Bezugskoordinatensystem 77, 98
Bezugs-KSYS 380
Bezugsobjekte 97

Bindung 269

Bisector 93

Bisektor 93

Blend 778

Block 762

Bogen (2D) 108

Bohrung 165, 360

Bolt Circle Centerline 330
Bond 269

Boolean 758

Boolesch 758

Boolesche Operationen 82
Borders And Zones 376
Break Out Section View 324
Bridge Curve (3D) 748

C

Center 266
Center Mark 329
Chain 53
Chamfer 786
Chamfer (2D) 114

Chamfer Dimension 337

Change Shell Thickness 244

Circle (2D) 109

Circular Centerline 330

Circular Pattern 273

Class Selection 52

Clearance Analysis 307

Clip Section 22, 386

Close/Open/Reopen 39

Collapse All/Expand All 38

Command Finder 17

Component 246

Composite Curve 152, 359

Concentric 267

Concurrent Engineering 88

Cone 164

Constant Radius 780

Constraint Navigator 43

Constraints 263

Continuous Auto Dimension 7138

Continuous Auto Dimensioning
348

Convert To/From Reference 131

Copy Component 258

Copy Face 233

Copy/Paste 258

Corner Setback 7871

Create Inferred Constraints 706,
128

Create Interpart Link 289

Create Linked Part Module Part 88

Create New Component 254

Create New Parent 257

Create New Sketch 702

Create Principal Axes 307

Create Single Interpart Expression
281

Curve/Face Axis 96f.

Curves And Points 94

Cut Face 233

Cylinder 763

D

Dargestelltes Part 246
Darstellung des Objektnamens 42
Darstellungsstile 23

Dart 770

Datei alle speichern 8
Dateineu 5

Datei speichern 7

Datei speichern unter 7
Dateiverwaltung 5

Datum Axis 96

Datum CSYS 77, 98, 380
Datum Feature Symbol 340
Datum Plane 92
Datum/Point Feature 917
Define Part Module Input 86
Define Part Module Output 87
Deformable Part 297
Deformierbares Teil 297
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