10Ubungsbeispiele

Das Buch richtet sich an Ein- oder
Umsteiger des CAD-Systems CA-
TIA V5. Dementsprechend sind die
Beispiele darauf ausgelegt, die
Funktionalitit zu erkunden und zu
erlernen.

Die Modellnamen sind so gewihlt,
dass die Beziehung zur Beschrei-
bung im Buch anhand des Namens
hergestellt werden kann. Das
Namensschema ist folgenderma-
Ben zu lesen:

GSD_KAP01_01_01.CATPart
= GSD - Arbeitsumgebung
= KAPO1 - Kapitel 1

= 01 - Abschnitt 1

= 01 - Erstes Modell im Ab-
schnitt

Fiir einige Beispiele werden Teil-
oder Endlosungen geliefert. Diese
Modelle haben noch ein Anhiang-
sel als ,,_1“ oder ,,_2“ im Namen.
Sofern eine Vergleichslosung
vorhanden ist wird im Text darauf
hingewiesen.

Eingabewerte oder Anweisungen
sind dem entsprechenden Ab-

schnitt im Buch zu entnehmen,
sofern diese in der Ubungsbe-
schreibung nicht gesondert ange-
geben sind.

Alle Modelle sind mit CATIA V5
R19 bearbeitet und aktualisiert
worden. Eine Verwendung in
alteren Versionen von CATIA V5
ist moéglich, erfordert jedoch u.U.
die vorherige Anwendung des
Programms DOWNWARDCOMPATIBI-
LITY aus dem Werkzeug BATCHMA-
NAGEMENT.

Die Ubungen einschlieBlich der

Modelle sind nur fiir die nicht-

kommerzielle Nutzung freigege-
ben.

10.1 Grundlagen

Fiir das Kapitel Grundlagen sind
keine Ubungsbeispiele vorgesehen.

GSD_KAPO1_02_01.CATPart

Das Ergebnismodell, das nach dem
Ausfiihren der im Buch angegebe-
nen Schritte entstehen soll.
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10.2 Sketcher

Ubungsbeispiele zur Verwendung
des Skizzierers in der Arbeitsum-
gebung Generative Shape Design.

GSD_KAP04_02_01.CATPart

Dieses Ubungsbeispiel ist im Buch
als GSD_KAPO4_ 1 detailliert be-
schrieben. Das beiliegende Modell
reprasentiert den Zwischenschritt
im Teilabschnitt Zusammengesetz-
tes Profil.

GSD_KAPO4_02 01
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GSD_KAP04_02_02.CATPart

Dieses Ubungsbeispiel ist im Buch
als GSD_KAPO4_2 detailliert be-

schrieben. Das beiliegende Modell
reprasentiert den Zwischenschritt
im Teilabschnitt Profil bearbeiten.

GSD_KAPO4_02_02
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GSD_KAP04_02_03.CATPart

Dieses Ubungsbeispiel ist im Buch
als GSD_KAPO4_3 detailliert be-
schrieben. Das beiliegende Modell
reprasentiert den Zwischenschritt
im Teilabschnitt Profil aus Linien
und Kurven.

GSD_KAPO4_02_03
2 XY plane
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GSD_KAP04_02_04.CATPart

Dieses Ubungsbeispiel ist im Buch
als GSD_KAPO4_4 detailliert be-
schrieben. Das Modell stellt den
Endzustand im Teilabschnitt Be-
maBungsbedingungen dar.
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GSD_KAP04_04_01.CATPart

Dieses Ubungsbeispiel kann als
Ausgangsmodell fiir das Beispiel
im Teilabschnitt Ausgabekompo-
nente verwendet werden. Es ist im
Buch als GSD_KAP04 4 bezeich-
net. Das beiliegende Modell repra-
sentiert den Endzustand fiir das
Modell
GSD_KAP04_02_04.CATPart.
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10.3 Drahtgeometrie

Ubungsbeispiele zur Erzeugung
von Drahtgeometrien.

GSD_KAP0O5_02_01.CATPart

Ubungsbeispiel zur Erzeugung von
Punkten. Das Modell ist leer.

= Modell laden
= Funktion PUNKT aufrufen

= FEinen Punkt im Ursprung des
Achsensystems, bei Koordinate
(x,v,2) =0, 0, 0 setzen.

= Den erzeugten Punkt auswih-
len, die Funktion erneut aufru-
fen und einen Punkt an der
Koordinate (x, y, z) = 50, 0, 0
erzeugen.

= Wiederum den Punkt auswih-
len und einen Punkt an der
Koordinate (x, y, z) = 0, 50, 0
erzeugen.

= Auch diesen erzeugten Punkt
auswihlen und einen letzten
Punkt an der Koordinate (x, y,
z) = -50, 0, 0 erzeugen.

= Das Modell speichern.

Das Modell wird fiir die Erzeu-
gung von Linien noch verwendet.

GSD_KAP05_03_01.CATPart

Ubungsbeispiel zur Erzeugung
eines Punktes mit der Funktion
AUBERSTER PUNKT.

GSD_EXTREMUM_01
> xy plane

. yz plane

. zx plane
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@ PartBody
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tTrim.l
=  Modell laden

Die Ubungsbeschreibung bitte dem
Buch im Abschnitt 5.3 AuBerster
Punkt entnehmen.

GSD_KAP05_04_01.CATPart

Ubungsbeispiel zur Erzeugung von
Linien. Fiir diese Ubung kann das
bereitgestellte Modell verwendet
werden oder das Ergebnismodell
GSD_KAP05_02_01.CATPart.

=  Modell laden

= Erzeugen Sie eine Ebene mit
dem Ebenentyp GLEICHUNG und
den Koeffizienten A = 0, B =
0, C =1, D= 50.

=  Funktion LINIE aufrufen und
als Linientyp PUNKT-RICHTUNG
auswéhlen.

= Fiir alle vier Punkte jeweils
einen Linie zwischen dem
Punkt und der Ebene erzeugen.
Der jeweilige Punkt wird im
Eingabefeld PUNKT und als ers-
tes BEGRENZUNGSELEMENT aus-
gewdhlt. Die Ebene wird im
Eingabefeld RICHTUNG und als
zweites BEGRENZUNGSELEMENT
ausgewdhlt.

= Die Funktion LINIE aufrufen
und den Linientyp auf PUNKT-
PUNKT einstellen.

Im weiteren Verlauf sollen jetzt
die noch offenen Linienenden
verbunden werden. Dabei sollen
die Endpunkte jedoch iiber das
Kontextmenii erzeugt werden. Hier
steht die Anwendung der Kon-
textmeniis im Vordergrund.

= Im Eingabefeld PUNKT 1 das

Kontextmenii aktivieren und
den Eintrag ENDPUNKT ERZEUGEN
auswihlen. Den Endpunkt mit
dem Mauszeiger aktivieren. Im
Eingabefeld PUNKT 2 ebenfalls
den Endpunkt einer zweiten
Linie erzeugen. AnschlieBend
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die Linie durch Verlassen des
Dialogs mit OK erzeugen.

= Fiir die verbleibenden Linien
das Vorgehen wiederholen.

Die Punkte werden als gruppierte
Elemente unterhalb der Linien

angeordnet und in den No-Show
Bereich gestellt. Dort konnen sie
auch wieder ausgewihlt werden.

531GSD_KAPOS5_04_01
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GSD_KAP0O5_06_01.CATPart

Ubungsbeispiel zur Erzeugung
einer Polylinie.

#3/GSD_POLYLINE_02
=2 xy plane
- yz plane
.7 2x plane
é PartBody
t@ Geometrical Set.1 =
. Geometrical Set.2

=  Modell laden

Im Buch befindet sich im Ab-
schnitt 5.6 Polylinie die Beschrei-

bung zur Erzeugung und Ande-
rung einer Polylinie.

GSD_KAPO5_09_01.CATPart

Ubungsbeispiel zur Erzeugung
einer Regel mit der gleichnamigen
Funktion.

= Modell laden
=  Funktion REGEL aufrufen

= Definieren Sie im geordneten
geometrischen Set Regeldefini-
tion. 1 eine heterogene Regel
mit der MaBeinheit mm unter
Verwendung der Profile aus
Skizze. 1.

Im Buch ist im Abschnitt 5.9 Rege/
erstellen die Vorgehensweise
beschrieben.

= Achten Sie darauf, dass der
letzte Eintrag des geordneten
geometrischen Sets als OBJEKT
IN BEARBEITUNG DEFINIEREN ge-
setzt ist.

= Aktivieren Sie Skizze.? im
geordneten geometrischen Set
Regel anwenden. I als OBJEKT IN
BEARBEITUNG.

= Erzeugen Sie von der Kurve
Profil.6 eine PARALLELE KURVE

unter Verwendung von Ebe-
ne.8 als Stiitzelement.

Beachten Sie, dass fiir den Ab-
standswert die vorher erzeugte
Regel zur Anwendung kommen
soll. Als Regeltyp ist ERWEITERT zu
verwenden.

GSD_LAW_01
> xy-Ebene
.. yz-Ebene

> zx-Ebene t
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Q; Regel anwenden.1

GSD_KAP05_09_02.CATPart

In diesem zweiten Ubungsmodell
zur Funktion Regel, wird die er-
zeugte Regel in unterschiedlichen
Flachenfunktionen verwendet.

=  Modell laden

= Im geordneten geometrischen
Set Regeldefinition.2 eine he-
terogene Regel mit der MaB3-
einheit mm und einer Skalie-
rung von 0,5 erzeugen.

= Aktivieren Sie Skizze.4im
geordneten geometrischen Set
Regel anwenden.2 als OBJEKT IN
BEARBEITUNG.

= Erzeugen Sie eine Translati-
onsfldche mit dem Profiltyp
KRrEIs und dem Untertyp Mit-
TELPUNKT UND RADIUS.

= Wihlen Sie als Zentralkurve
Profil.8 und als Radius die so-
eben erzeugte Regel.

= Die Funktion TRANSLATION mit
OK beenden.

$31GSD_LAW_02
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An der erzeugten Fliche ist deut-
lich die Gestalt der Definitions-
kurve der Regel erkennbar.

Die néchste Teiltibung soll nur
zeigen, dass eine Regel gleichzei-
tig fiir unterschiedliche Parameter
verwendet werden kann.

= Erzeugen Sie eine Translati-
onsfldche mit dem Profiltyp
LINIE und den Untertyp Mit Re-
ferenzflache.

= Wibhlen Sie als FUHRUNGSKURVE
1 Profil.9, als REFERENZFLACHE
die YZ-Ebene (Kontextmenii!)
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und fiir die Eingabewerte WIN-
KEL und LANGE 1 jeweils die
oben erzeugte Regel.

= Die Funktion TRANSLATION mit
OK verlassen.

GSD_LAW_02
.2 xy plane
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Wird eine Regel mehrfach ver-
wendet, so fiihrt die Anderungen
der Regel auch zur Anderung aller
Elemente, die diese Regel als Pa-
rameter verwenden!

Doppelklicken Sie die oben er-
zeugte Regel und setzen die Ska-
lierung auf eins. Ist die automati-
sche Aktualisierung ausgeschaltet,
werden die Flachen rot dargestellt.
Aktualisieren Sie die Flachen und
vergleichen das Ergebnis.

#31GSD_LAW_02

.2 2 plane
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t m Regeldefinition.2
t @ Regel anwenden.2
3 FartBody

GSD_KAPO5_14_01.CATPart

Ubung zur Erzeugung einer Spli-
ne-Kurve.

= Modell laden
= Funktion SPLINE aufrufen

= Zunichst aus den Punkten
Punkt 4, Punkt.6 und Punkt.8
einen Spline erzeugen.

= Funktion SPLINE mit OK been-
den

Im néchsten Schritt ist die Spline-
Kurve zu dndern, in dem weitere
Punkte hinzugefiigt werden und
eine Tangentenbeziehung definiert
wird.

= Das Spline-Element im Struk-
turbaum Doppelklicken.

= Den ersten Eintrag in der
Tabelle auswihlen (Punkt.4)

= Punkt.5 auswihlen.

= Den letzten Eintrag in der
Tabelle auswihlen (Punkt.8)
und PUNKT HINZUFUGEN VOR ak-
tivieren.

= Punkt.7 auswihlen

= Jetzt den dritten Eintrag in der
Tabelle auswihlen und ZLinie.2

als Tangentenrichtung ver-
wenden.

= Die Funktion SPLINE mit OK
beenden.

#3 GSD_SPLINE_01
.22 xy plane
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.’ Zx plane
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GSD_KAPO5_15_01.CATPart

Ubung zur Erzeugung einer Helix.

=  Modell laden

Die Ubungsbeschreibung und die
Werte entnehmen Sie bitte dem
Buch unter dem Kapitel 5.15 He-
lix.

@GSD?HELIX?OI

.. xy plane

.. yz plane
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k- “‘m'Ordered Geometrical Set.2 «
- £ Helix Normal

k- m Helix Profile

Wird das geordnete geometrische
Set Helix Profile in den Show-
Bereich gestellt, so kann mit der

Skizze.7 eine Helix auf Basis des
Profils erzeugt werden. Die Be-
schreibung ist ebenfalls dem Buch
zu entnehmen.

Fiir den Eingabewert STEIGUNG ist
eine Regel mit dem REGELTYP S-TYP
zu definieren. Als Startwert wird
2,0 und als Endwert 4,75 verwen-
det. Fiir Umdrehungen ist 5.25
einzugeben.

GSD_HELTX_01
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GSD_KAP05_18_01.CATPart

Eine Ubung zur Funktion Projek-
tion.

=  Modell laden

= Geometrisches Set Project
Normal aktivieren

= Funktion PROJEKTION aufrufen

= Mit dem Projektionstyp SENK-
RECHT das Profile.4 auf die Fla-
che 7ransiation. I projizieren.

= Funktion mit OK verlassen.
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#3]GSD_PROJECT_01
.. xy plane

.. yz plane
.. 2x plane
k- (J-* Axis Systems
= 25 Relations
-—@ Project Support
.«-@ Projected
E-12) Project Normal

= Das geometrische Set Project
Along Direction aktivieren.

=  Funktion PROJEKTION aufrufen

= Mit dem Projektionstyp ENT-
LANG EINER RICHTUNG das Pro-
fil.4 auf die Fliache Translati-
on. 1 mit der Richtung Y-
Komponente (Kontextmenii!)
projizieren.

=  Funktion mit OK verlassen

#1GSD_PROJECT_01
.. xy plane

=..." yz plane
.. zx plane
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GSD_KAP05_20_01.CATPart

Ein Ubungsbeispiel fiir die An-
wendung der Funktion Reflexions-
linie.

Das Modell enthilt mehrere ge-
ordnete geometrische Sets mit den
entsprechenden Elementen. Pro
Set kann eine Einstellung der
Funktion Reflexionslinie ange-
wendet werden.

Die Beschreibung, wie die Funkti-
on verwendet wird, ist dem Ab-
schnitt 5.20 Reflexionslinie im
Buch zu entnehmen.
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GSD_KAPO5_24_01.CATPart

Ubungsbeispiel fiir die Anwen-
dung der Funktion BEGRENZUNG.

Das Modell enthilt mehrere ge-
ordnete geometrische Sets, um pro
Set eine Einstellung aus der Funk-
tion BEGRENZUNG zu verwenden.

Die detaillierte Beschreibung der
Funktionsweise ist dem Buch im
Abschnitt 5.24 Begrenzung zu
entnehmen.

s‘fl}j GSD_BOUNDARY_01
.. xy plane
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10.4Flachen

Ubungsbeispiele zur Erzeugung
von Flachen.

GSD_KAP06_05_01.CATPart

Die Ubung verwendet die Funkti-
onen Kugel und Zylinder.

=  Modell laden

= Eine vollstdndige Kugel mit
Radius 30 mm erzeugen. Als
Mittelpunkt ist Punkt. 1 zu
verwenden.

= Zwischen Linie.2 und der
erzeugen Kugel ist eine VER-
SCHNEIDUNG zu erzeugen.

= Eine EBENE wird senkrecht zur
Linie.2 durch die Verschnei-
dung erzeugt.

= Ein ZYLINDER ist zu erzeugen.
Ursprungspunkt ist die Ver-
schneidung und Richtung die
erzeugte Ebene.

= Als Parameter fiir den Zylinder
sind zu verwenden Radius =
20 mm, Linge 1 = 70 mm und
Lange 2 = 10 mm.

55}1 GSD_CYLINDER_01
. xy plane
.2 yz plane
'z plane
,J-‘ Axis Systems .
3;3.' PartBody
#-5 Geometrical Set.1

Als Erweiterung der Ubung, kon-
nen zwei Parameter definiert
werden, um sicherzustellen, dass
der Radius der Kugel immer gro-
Ber als der Radius des Zylinders
ist. Eine mogliche Losungsvariante
liegt bei.
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GSD_KAP06_06_01.CATPart

In dieser Ubung werden die Funk-
tionen BEGRENZUNG, UBERGANG,
ABLEITEN, FULLEN und OFFSET an-
gewendet. Ziel der Ubung ist, alle
erforderlichen Schritte fiir eine
aktualisierungsstabile Konstrukti-
on auszufiihren.

3]GSD_OFFSET 03
.7 Xy plane
.7 yz plane
.7 zx plane
)_. Axis Systems
'. PartBody

w Planes.1
@Sklzzen 1
#—@ Basisflaechen.1

I—@ Blends
=  Modell laden.

= Mit der Funktion BEGRENZUNG
und dem Fortfiihrungstyp
TANGENTENSTETIGKEIT Randkur-
ven an den sich gegeniiberste-
henden Flichenrindern erzeu-
gen (Hinweise im Buch im Ab-
schnitt 5.24 Begrenzung)).

= Jetzt Ubergangsflichen zwi-
schen den sich gegeniiberste-
henden Flachenréndern erzeu-
gen. Dabei ist auf die Ausrich-
tung der Randkurven zu ach-
ten. Um einen tangentensteti-

gen Ubergang zu erreichen,
sind die Flichen als Stiitzele-
mente mit auszuwihlen (Hin-
weise im Buch im Abschnitt
6.11 Ubergangstliche.

3] GSD_OFFSET_03
.27 xy plane

.2 yz plane
o’ ZX plane
_,L‘Axis Systems
PartBody
‘-‘%Planes.l
@Skizzen.l
t—@ Basisflaechen.1
#-54 Blends

= FEin neues geometrisches Set
mit dem Namen Fj// erzeugen
(Hinweise im Buch im Ab-
schnitt 3.2 Geometrisches Sel).

= Von den Fliachenrindern des
offenen Bereichs ebenfalls
Randkurven erzeugen. Dabei
soll jedoch die Funktion ABLEI-
TEN mit dem Fortfiihrungstyp
KEINE FORTFUHRUNG angewendet
werden (Hinweise im Ab-
schnitt 7.9 Operation Ablei-
ten).

= AnschlieBend eine Fliche mit
der Funktion FULLEN zwischen
den Randkurven erzeugen
(Hinweise im Buch im Ab-
schnitt 6.9 Fiillfliche).

= Ein weiteres geometrisches Set
in der obersten Strukturebene
mit dem Namen OffSet erzeu-
gen.

= Mit der Funktion ZUSAMMEN-
FUGEN alle Flichen zusammen-
fassen. Nach der Auswahl ei-
ner Flache kann tiber das Kon-
textmenii WINKELFORTFUHRUNG
verwendet werden, um alle
Flachen einzusammeln (Hin-
weise im Buch im Abschnitt
7.2 Zusammenfiigen).

= Die Funktion Offset verwen-
den, um in einem Abstand von
3 mm nach innen eine Offset-
fliche zu erzeugen (Hinweise
im Buch im Abschnitt 6.6 Off-
setfliche).

$31GSD_OFFSET_03,
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.. ¥z plane
.2 zx plane
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k- 4 Fill

-2 Offest

Zum Vergleich sind Modelle mit
Losungsmoglichkeiten beigelegt.

GSD_KAP06_07_01.CATPart

In dieser Ubung wird die Funktion
TRANSLATION mit dem Profiltyp
ExpLiziT angewendet. Ziel der
Ubung ist es, ein ebenes Profil an
der Fiihrungskurve zu positionie-

ren.

-El‘ GSD_SWEEP_EXPLICIT
i Xy plane
. yz plane
2z plane

Fj—tAxis Systems

PartBody
#-5) Geometrical Set.1

=  Modell laden
= Funktion TRANSLATION aufrufen

= Das Symbol fiir den Profiltyp
ExpLiziT aktivieren und den
Subtyp MIT AUSZUGSRICHTUNG
auswihlen.

= Als Profil wird Profil. 3 und als
Fihrungskurve Profil.2 ver-
wendet.

= (Auszugs-)Richtung ist die Z-
Komponente (Kontextmenii!)
und als Winkel werden 20°
eingegeben.

= Mit VORANZEIGE wird die Lo-
sung berechnet. Von den vier
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moglichen Lésungen wird Lo-
sung zwei ausgewdhlt.

= Die Funktion wird vorerst mit
OK beendet.

-Et‘ GSD_SWEEP_EXPLICIT
. Xy plane
.’ Y2 plane
- ZX plane
-_J-‘ Axis Systems
F PartBody
-1} Geometrical Set.1

Das Profil wird mit dem projizier-
ten Abstand vom Startpunkt zur
Fihrungskurve abgetragen. Im
nachsten Schritt soll der Start-
punkt auf die Fiihrungskurve
positioniert werden.

= Das Element 7ranslation.X im
Strukturbaum doppelklicken.

= Im Dialog im Bereich Positio-
nierungsparameter die Option
PROFIL POSITIONIEREN aktivieren
und die PARAMETER ANZEIGEN.

= Im Bereich Bezugselement auf
dem Profil fiir Punkt den
Punkt.2 auswihlen.

= Mit Voranzeige die Losung
berechnen.

=  Um die vorgeschlagene Losung
zu erhalten, ist die Option UM-

GEKEHRTE Y-ACHSE zu aktivie-
ren.

= Die Funktion mit OK beenden.

;ﬂ‘ GSD_SWEEP_EXFLICIT
.2 xy plane

.’ yZ plane

it 2X plane
-)—»Axis Systems
F PartBody

*-

Zum Vergleich ist ein Modell mit
einer Losungsmoglichkeit beige-
legt.

GSD_KAP06_07_02.CATPart

In dieser Ubung wird die Funktion
TRANSLATION mit dem Profiltyp
LINIE angewendet. Ziel der Ubung
ist es, eine Fliche mit dem Subtyp
MIT RICHTUNG DER AUSZUGSSCHRAGE
zu erzeugen.

GSD_SWEEP_I_INE_Ol

.. Xy plane

—...7yz plane

.. zx plane

.-_J—»Axis Systems

-& Geometrical Set.5

r%Geometrical Set.4
£ Curve.3

-%Gggmgt['g_a Set.6

—. PartBody

= Modell laden

=  Funktion TRANSLATION aufrufen

= Das Symbol fiir den Profiltyp
LINIE aktivieren und den Sub-
typ MIT RICHTUNG DER AUSZUGS-
SCHRAGE auswihlen.

= Als Fiihrungskurve wird Cur-
ve.3 und als Richtung der
Auszugsschriage wird die Z-
Komponente verwendet.

= Auf dem Reiter Komplett
definiert wird der Winkelwert
3° eingegeben.

= Von den angebotenen Losun-
gen wird Losung eins ausge-
wihlt und mit VORANZEIGE be-
rechnet.

Fiir die einzelnen Kurvenbereiche
sind abweichende Winkelwerte zu
definieren. Das wird auf dem
Reiter G1-konstant vorgenommen.

= Reiter G/-konstant aktivieren
und fiir die einzelnen Bereiche
3°, 5° und 8° eingeben.

= Langentyp 1 auf VON EXTREM-
WERT einstellen und als Lan-
genwert 40 mm eingeben.

= Langentyp 2 auf VoN KURVE
einstellen.

= Die Funktion mit OK beenden.

a@sj GSD_SWEEP_LINE_01
.27 xy plane

.. yz plane
[~.." zx plane
.-_J-‘Axis Systems
-—%Geometzrical Set.5
=-1>1 Geometrical Set.4
# Curve.3!
t—@ Sweep.7
-;}','Wi;Geometrical Set.6

— PartBody

Der zweite Teil der Ubung wird im
geometrischen Set Geometrical
Set.6 ausgefiihrt. Fiir eine bessere
Ubersicht ist Geometrical Set.4 in
den No-Show-Bereich zu stellen
und Geometrical Set.6 als OBJEKT
IN BEARBEITUNG zu definieren.

= Element 7ranslation.X im
Strukturbaum doppelklicken

= Den Reiter Positionswerte
aktivieren. Dadurch wird ein
Kontextmenii im Arbeitsbe-
reich aktiviert (siehe Abschnitt
6.7 Translationsfliche / Mit
Linie).

= Mit dem Kontextmenii im
Arbeitsbereich je einen Punkt
am Anfang, der Mitte und dem
Ende der Kurve erzeugen
(Kontextmenii ENDPUNKT ER-
ZEUGEN [ MITTELPUNKT ERZEUGEN
| ENDPUNKT ERZEUGEN).
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= In der Tabelle den Punkt aus-
wéhlen und im Eingabefeld
AKTUELLER WINKEL folgende
Werte eingeben: Position 1 =
3°, Position 2 = 5° und Positi-
on 3 = 8°.

= Mit OK die Funktion verlassen.

GSD_SWEEP_LINE_01

.7 xy plane

... yz plane

.7 zx plane

- )» Axis Systems

u—& Geometrical Set.5

r& Geometrical Set.4

=1z}, Geometrical Set.6

) Curve 4

#-%)Sweep.8

— PartBody

Zum Vergleich sind Modelle mit
Losungsmoglichkeiten beigelegt.

GSD_KAP06_10_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion Fldche mit Mehrfachschnit-
ten. Ziel der Ubung ist neben der
automatischen Verbindung auch
den Ablauf der manuellen Verbin-
dung zu erlernen.

Im Buch sind im Abschnitt 6.10
Fliche mit Mehrfachschnitten /
Automatische Verbindung ent-
sprechende Anweisungen enthal-

ten. Im Weiteren wird auch die
manuelle Verbindung als Ubungs-
ablauf dargestellt, so dass an
dieser Stelle auf die entsprechen-
den Passagen im Buch verwiesen
wird.

#31GSD_LOFT_01
. Xy plane
.’ ¥2 plane
.7 2% plane
_/L‘Axis Systems
+& Relations
PartBody

[ | oft 4

Zum Vergleich ist ein Lésungsmo-
dell beigelegt.

GSD_KAP06_11_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion UBERGANG. Die Anweisungen
sind dem Abschnitt 6.11 Uber-
gangsfliche zu entnehmen. Ab-
weichend zur Beschreibung im
Buch werden noch die beiden
Kurven auf den Flichen erzeugt.
Mit dem beiliegenden Modell
GSD_KAP06_11_01_1.CATPart
kann an der im Buch beschriebe-
nen Position begonnen werden.

GSD?BLEND?OB
.. xy plane

. yz plane
.. zx plane
:.—_J-tAxis Systems
—. PartBody
#-5,% Planes.1

#-5¥ Skizzen.1
#-EJ Basisflaechen. 1
) Blends

=  Modell laden

S

=  Geometrisches Set Blends als
OBJEKT IN BEARBEITUNG DEFINIE-
REN

= Auf der Flidche Split. 1 eine
Isoparametrische Kurve (Ab-
schnitt 5.17 Isoparametrische
Kurve) und auf der Fldche
Split.3 eine BEGRENZUNG mit
Fortfithrungstyp TANGENTEN-
STETIGKEIT (Abschnitt 5.24 Be-
grenzung) erzeugen.

Der weitere Ablauf ist im Buch, an
der benannten Stelle, detailliert
beschrieben.

£3GSD_BLEND_03
. xy plane
.27 yzZ plane
.7 2X plane
,J-‘Axis Systems
PartBody
%}Planes.l
@Skizzen.l
t«-@ Basisflaechen.1
#-2 Blends

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.

GSD_KAP06_11_02.CATPart

Eine weitere Ubung zur Anwen-
dung der Funktion Ubergang. Ziel
dieser Ubung ist die manuelle
Korrektur der SchlieBpunkte, die
beim Erzeugen einer Ubergangs-
fliche zwischen geschlossenen
Konturen erzeugt werden.

#31GSD_BLEND_02
L2 Xy plane
L. yz plane
.z plane
)-‘Axis Systems
f;' PartBody
®- @ Blend Closing Paints

Die Ubung ist im Buch detailliert
im Abschnitt 6.11 Ubergangstli-
che / Ubergang zwischen ge-

schlossenen Profilen beschrieben.
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GSD_BLEND_02
2 Xy plane
. yz plane
. zx plane

*- @Blend Closing Points

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.

GSD_KAP0O6_11_03.CATPart
Das Ubungsbeispiel fiihrt in die
Vorgehensweise der aufomati-
schen Verbindung bei der Erzeu-
gung einer Ubergangsfliche ein.
Ziel der Ubung ist, die verschiede-
nen Einstellungen anzuwenden
und zu verstehen.

£3GSD_BLEND 04
.2 Xy plane
i Y2 ;Jla ne
... Zzx plane
J—» Axis Systems

%) Geometrical Set.1
£ Geometrical Set.2
PartBody

= Modell laden

= Der Ubungsbeschreibung im
Abschnitt 6.11 Ubergangstli-
che / Automatische Verbin-
dung folgen.

GSD_BLEND_04
.2 xy plane

@ Geometrical Set. 1.
[ Geometrical Set.2

t—@ Blend.2
PartBody

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.

GSD_KAP06_11_04.CATPart

Das Ubungsbeispiel fiihrt in die
Vorgehensweise der manuellen
Verbindung bei der Erzeugung
einer Ubergangsfliche ein. In
dieser Ubung ist das Ziel, den
Ablauf beim Erzeugen einer ma-
nuellen Verbindung zu iiben.

GSD_BLEND_05
Lo xy plane
.= yz plane

o’ ZX plane

)-‘Axis Systems
%Geometrical Set.1
EF Geometrical Set.2

PartBody ‘j&%

= Modell laden

= Der Ubungsbeschreibung im
Abschnitt 6.11 Ubergangstli-
che / Manuelle Verbindung
folgen.

#3/GSD_BLEND_05
.2 xy plane

.2 yz plane
" 2x plane
)—oAxis Systems'
@Geometrical Set.1
t@Geometrical Set.2
PartBody

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.

10.50perationen

Ubungsbeispiele zur Anwendung
von Operationen.

GSD_KAP07_06_01.CATPart

In diesem Ubungsbeispiel wird die
Operation TRENNEN mit verschie-
denen Zusatzoptionen zur An-
wendung gebracht. Zusétzliche
Informationen sind dem Abschnitt
7.6 Operation Trennen im Buch zu
entnehmen.

#3]GSD_SPLIT_01

. XY plane

L’ YZ plane

.2 zx plane

,J—uA)us Systems
- @Spllt Support
*—@Geometrlcal Set.1
# 5 Geometrical Set.5
L } PartBody

=  Modell laden

Im geometrischen Set Geo-
metrical Set.5 wird die Opera-
tion TRENNEN zwischen der £-
bene.7 und der Skizze.7 ausge-
fiihrt. Ggf. ist die Richtung
umzukehren. Die Option zur
BERECHNUNG DER VERSCHNEIDUN-
GEN ist zu aktivieren.

Skizze.7 in den No-Show
Bereich stellen

Von der erzeugten Verschnei-
dung ist eine Flache mit der
Funktion EXTRUDIEREN zu er-
zeugen. Als Richtung wird die
Ebene.7 verwendet. Linge 1
und Zdnge 2 sind jeweils auf
20 mm einzustellen.

Die Fliche Extrudieren.X wird
verwendet, um eine Offsetfld-
che nach auBen, mit einem
Abstand von 15 mm zu erzeu-
gen.

Ein neues geometrisches Set
ist zu erzeugen.

Die Operation TRENNEN wird
zwischen der Flache Trans/ati-
on.3und Offset. X angewendet.
Die Option fiir die Verschnei-
dungen ist wiederum zu akti-
vieren.
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= Die Elemente Ebene.7, Skiz-
ze.7, Extrudieren. X und Off-
set. X werden, fiir eine bessere
Ubersicht, in den No-Show-
Bereich gestellt.

GSD_SPLIT_01

i xy plane
.. yz plane
> zx plane

r—)-‘ Axis Systems -

[ @ Split Support
@ Geometrlcal Set.1
—
t—@ Geometrical Set.5

t@ Geometrical Set.6
3 PartBody

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.

Um die Ubung abzurunden, kann
noch eine Ubergangsfliche er-
zeugt werden (siehe Abschnitt
6.11 Ubergangstliche

GSD_KAP07_13_01.CATPart

Das Ubungsbeispiel vermittelt die
Anwendung der Operation NAHE.
Diese wird vom System immer
automatisch aktiviert, wenn meh-
rere Losungen bei einer Operation
in CATIA V5 entstehen.

ot ZX plane

_J-;Axis Systems

@PattBody

m Near Support
Near with Extremum

&7 surface 1

Die Ubungsbeschreibung ist im
Buch im Abschnitt 7.13 Operation
Nahe zu finden.

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.

GSD_KAPO7_14_01.CATPart

Ubungsbeispiel zur Anwendung
der Funktion KANTENVERRUNDUNG.

GSD_KAP07_14 01

.22 xy plane

.27 yz plane

L 2% plane

}_. Axis Systems

)} PartBody

@ Edge Support
Edge 1
£ Surface.1

= Modell laden

=  Funktion KANTENVERRUNDUNG
aufrufen

= Auswabhlliste Extremwerte auf
GLATT einstellen

= Als Radius 5 mm verwenden

= Fortfiihrung auf TANGENTENSTE-
TIGKEIT einstellen

= QObere Deckfliche auswihlen

= Alle Kanten die parallel zur Z-
Achse verlaufen nacheinander
auswihlen. Mit dem Sammel-
symbol wird der Dialog zur
Auswahl aufgerufen und
falsch ausgewéhlte Elemente
konnen wieder entfernt wer-
den.

= Mit VORANZEIGE das Ergebnis
berechnen

= Mit OK die Funktion verlassen

#3/GSD_KAP07_14_01
.7 Xy plane
.. yz plane
L’ ZX plane
_J-'Axis Systems
:jJ}PartBody
@Edge Support
*- @ Edge 1

Zum Vergleich ist ein Lésungsmo-
dell beigelegt.

GSD_KAPO7_14_02.CATPart

Ubungsbeispiel zum Begrenzen

einer Verrundung unter Verwen-
dung der besonderen Optionen in
der Funktion KANTENVERRUNDUNG.

23 IGSD_KAP07_14_02
L2 XY plane
.2 yz plane

L. zx plane
}_. Axis Systems
Q PartBody
@ Edge Suppott
®- @ Edge 1
= Modell laden

=  Funktion KANTENVERRUNDUNG
aufrufen

= Auswahlliste fiir Extremwerte
auf GLATT einstellen

= Als Radius 10 mm eingeben

= Fortfithrung auf TANGENTENSTE-
TIGKEIT einstellen

= Die obere Kante der griinen
Teilflache auswéhlen

= Den Dialog zur Definition der
Kantenverrundung erweitern
(Schalter MEHR).

= Mit dem Mauszeiger iiber dem
Eingabefeld BEGRENZENDE ELE-
MENTE das Kontextmenii aufru-
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fen und PUNKT ERZEUGEN aus-
wihlen.

= Die obere Kante rechts der
griinen Teilfldche auswihlen,
mit dem Mauszeiger am rech-
ten Ende der grinen Teilfldche
den Scheitelpunkt (Vertex) su-
chen. Es erscheint ein roter
Kreis, wenn der Punkt im Fo-
kus ist. Mit der Maustaste kli-
cken um dem Punkt auszu-
wihlen (Ratio = 0,22).

= Einen weiteren Punkt fiir den
Scheitelpunkt am linken Ende
der griinen Teilfldche wie be-
schrieben erzeugen (Ratio =
0,52)

= Die Richtungspfeile nach
auBen ausrichten.

= Mit Voranzeige das Ergebnis
berechnen

= Mit OK die Funktion beenden

#31GSD_KAPO7 14 02

L7 Xy plane

L. yz plane

L’ 2X plane

)—' Axis Systems

)} PartBody

[g Edge Support
*- [g Edge 1

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.

Wenn beide Punkte auf einem
Scheitelpunkt positioniert sind,
kann es zu einer Fehlermel-
dung kommen. In diesem Fall
ist das VERHALTNIS DER KURVEN-
LANGE zu verkleinern.

GSD_KAPO7_14_03.CATPart

Ubungsbeispiel zum Verrunden
einer Ecke unter Verwendung der
besonderen Optionen in der Funk-
tion KANTENVERRUNDUNG.

3/ GSD_KAPO7_14_03
.22 xy plane

.2 yz plane

.. 2x plane
‘J-‘Axis Systems
@PartBody

@Edge Support]

=-LJEdge 1
fersurface.1

= Modell laden

Funktion Kantenverrundung
aufrufen

Auswabhlliste fiir Extremwerte
auf GLATT einstellen

Als Radius 8 mm eingeben

Fortfiihrung auf TANGENTENSTE-
TIGKEIT einstellen

Die drei Kanten auswéhlen, die
eine Ecke bilden.

Den Dialog zur Definition der
Kantenverrundung erweitern.

Mit dem Mauszeiger {iber dem
Eingabefeld ECKE VERRUNDEN
das Kontextment aufrufen
und DURCH KANTEN ERZEUGEN
auswahlen.

Um den ZURUCKSETZUNGSAB-
STAND anzupassen im Eingabe-
feld einen anderen Wert ein-
geben, oder individuell in der
Vorschau doppelklicken und
Wert anpassen.

Mit VORANZEIGE das Ergebnis
berechnen

Mit OK die Funktion beenden.

GSD_KAP07_14 03
.2 xy plane

. yz plane

. zx planej
_J-‘ Axis SysteLms
@ PartBody

@ Edge Support:
*- @ Edge 1
Zum Vergleich ist ein Lésungsmo-
dell beigelegt.

GSD_KAPO7_14_04.CATPart

Ubung zur Erzeugung einer Ver-
rundung mit der Funktion FOrRM-
VERRUNDUNG. Das Ziel der Ubung
ist einen variablen Radius anzu-
wenden.

#31GSD_KAPO7_14_04
. xy plane

.. yz plane

.7 2x plane
J-' Axis Systems
_% PartBody

@Group-BasisiFlaechen

#-5 Formverrundung!
=  Modell laden

=  Funktion FORMVERRUNDUNG
aufrufen

= Zwischen Fliche.9 und Fli-
che. 10 eine Verrundung mit
dem Radius 10 mm einbrin-
gen. Als Verrundungstyp wird
VERRUNDUNG AUS ZWEI TANGEN-



12

10 Ubungsbeispiele

TEN ausgewdhlt. Die Option
zum Trimmen der Stiitzele-
mente ist zu aktivieren.

= Die Ergebnisfliche Verrun-
dung. X und Fléiche.8 werden
ebenfalls mit einem Radius 10
mm miteinander verrundet.
Auch hier sind die Stiitzele-
mente zu trimmen.

231GSD_KAPO7_14_04
.7 Xy plane

L yz plane
.7 2% plane

- )—‘Axis Systems
3:9.' PartBody
@Group-BasisfFlaechen

+ £ Formverrundung

Im Folgenden ist nun die Aufgabe,
die Verrundung der Ecke aufzu-
weiten. Hierzu wird eine Stiitzkur-
ve erzeugt, die fiir die Anlaufver-
rundung verwendet wird.

Das Beispiel ist nur zur Demonst-
ration gedacht. Daher beide er-
zeugten Verrundungen 16schen.

= Zwischen Fliche.8 und Fii-
che.9 wird eine VERSCHNEIDUNG
erzeugt.

= Eine Verschneidung wird auch
zwischen Fliche.8 und Fli-
che. 10 erzeugt.

= Von beiden Ergebniselementen
wird eine parallele Kurve auf
der Fliche.8 mit einem Ab-
stand von 10 mm erzeugt.

Die parallelen Kurven stellen
sicher, dass der Radius im Fla-
chenanschluss tangential tiber-
geht.

=  Von den parallelen Kurven
wird eine Verschneidung er-
zeugt.

Pro parallele Kurve wird ein
PUNKT AUF KURVE erzeugt. Refe-
renzpunkt ist die Verschnei-
dung. X und Abstand zu die-
sem Punkt ist 20 mm.

Zwischen den beiden Punkten
wird eine VERBINDUNGSKURVE

erzeugt. Die Option ELEMENTE
TRIMMEN ist zu aktivieren.

Jetzt sind die Vorarbeiten erledigt
und die eigentliche Verrundung
kann erzeugt werden.

= Zunichst eine FORMVERRUN-
DUNG mit Radius 10 mm zwi-
schen Fliche.9 und Fliche.10
erzeugen.

= Jetzt die FORMVERRUNDUNG
zwischen der Flache.8 und der
Verrundung. X. Der Dialog
Verrundungsdefinition ist zu
erweitern (Schalter MEHR) und
in den Eingabefeldern StUTz-
KURVE und LEITKURVE wird je-
weils die Kurve Verbinden. X
ausgewdhlt.

= Mit VORANZEIGE die Fliche
berechnen.

= Mit OK den Dialog beenden.

In CATIA V5 sind die erzeugten
Kurven immer etwas zu flach. Um
die Verrundung aufzuwerten
andern Sie in der Verbindungs-
kurve die Werte fiir Spannung!
und Spannung? auf 1,2. Das kann
gleich im Strukturbaum erfolgen
oder durch aktiveren des Elements
mit Doppelklicken. Die Anderung
der Wert ist noch durch Aktuali-
sieren anzuwenden.

31GSD_KAPO7_14_04
. xy plane

.. yz plane

.—iﬁ Relations
= )} PartBody
—@ Group-Basis_Flaechen
k-7 Formverrundung

Zum Vergleich ist ein Losungsmo-
dell beigelegt.
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10.6 Analyse von Flachen
und Strukturen

Ubungsbeispiele zum Erlernen und
Vertiefen der Analyse von Fli-
chen, geometrischen Elementen
und Strukturinformationen.

GSD_KAP08_02_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der VER-
BINDUNGSUBERPRUFUNGSANALYSE
entsprechend der im Buch vorge-
nommenen Anweisungen.

31 GSD_ANALYSIS_01
... xy plane
.. yz plane
. zx plane

& _J—t Axis Systems

|~ _i%' PartBody

#-5) Geometrical Set.6

=  Modell laden

=  Funktion VERBINDUNGSUBERPRU-
FUNG aufrufen

= 3D-Kurve.1und 3D-Kurve.2
auswihlen

Durch Auswahl der im Buch dar-
gestellten Analyseoptionen die
Stetigkeit tiberpriifen.

GSD_KAP08_02_02.CATPart

Ubung zur Anwendung der VER-
BINDUNGSUBERPRUFUNGSANALYSE fiir
Flachen entsprechend der im Buch
vorgenommenen Anweisungen.

GSD_ANALYSIS_02
.’ Xy plane

.7 yzZ plane
.. ZX plane

)-‘Axis Systems
33‘ PartBody

Y4 Geometrical Set.1

= Modell laden

= Funktion VERBINDUNGSUBERPRU-
FUNG aufrufen

= Fldche auswéhlen

Die entsprechenden Analyseoptio-
nen auswahlen, um die Stetigkeit
der Flache zu priifen. Das kann
einerseits am Element Zusammen-
fiigen. I vorgenommen werden als
auch durch Auswahl der einzelnen
Fliachenelemente. Hierzu ist eine
Strukturanalyse mit EREIGNISPRO-
TOKOLLGRAFIK ANZEIGEN vorzuneh-
men.

GSD_KAP08_03_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion AUSZUGSSCHRAGENANALYSE FUR
KOMPONENTEN mit den im Buch
dargestellten Anweisungen.

#31GSD_ANALYSIS_02
.22 xy plane

L yz plane

T—@Geometrical Set.1
-5 Fillets.1

=  Modell laden
= Ansichtsmodus tiberpriifen
= Fliche X-Fillet.6 auswihlen

= Funktion AUSZUGSSCHRAGEN-
ANALYSE aufrufen

= Kompass an der Linie. 1 aus-
richten.

= Im Fenster der Farbskala den
Winkel von 2 auf 3 Grad dn-
dern.

GSD_ANALYSIS_02
. xy plane
. yz plane

T—@Geometrical Set.1
=-4" Free Form Analysis.1
& Draft Analysis.1

GSD_KAP08_04_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion FLACHENKRUMMUNGSANALYSE.

#3/GSD_ANALYSIS_03
.. xy plane /
.2 yz plane
. zx plane. /m
= it D

J—t Axis Systems “,/
f;f?\(f’artBody
:—% Geometrical Set.4

=  Modell laden
= Ansichtsmodus tiberpriifen
= Fliche X-Fillet.6 auswihlen

=  Funktion FLACHENKRUMMUNGS-
ANALYSE aufrufen

Den Analysetyp auf BEGRENZT
stellen und den blauen Bereich
entlang der Verrundung mit der
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Option WAHREND DER VERARBEITUNG
priifen.

GSD_ANALYSIS_03
.2 xy plane

.2 yz plane

=-A" Free Form Analysis.1
—
ﬂSurfacic Curvature Analysis.1

GSD_KAP08_05_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion KURVENKRUMMUNGSANALYSE MIT
STACHELN.

=  Modell laden
=  Kurve Cuve. 1 auswihlen

= Stachelanzahl im Dialog Sta-
chel fiir Kurve halbieren

= Flidche Surface.1in den Show-
Bereich stellen und die Rand-
kurven analysieren

= Die Analysefunktion mit OK
beenden

3 GSD_ANALYSIS_04

I

PartBody é

:—? Free Form Analysis.1 \N
Il \

Pt Porcupine Curvature Analysis. 1

Y

GSD_KAP08_09_01.CATPart

Dieses Modell wird fiir die Funkti-
onen ELTERN/KINDER und EREIGNIS-
PROTOKOLLGRAFIK ANZEIGEN verwen-
det. Die entsprechenden Anwei-
sungen sind im Buch im Kapitel
8.9 Strukturanalyse zu finden.

iél‘ GSD_ANALYSIS_05
L xy plane

. yzZ plane

L’ ZX plane
-)—»Axis Systems
)} PartBody
45 Geometrical Set.1

C‘i Publication
Ausga ngsflaeche

10.7 Objekte wiederholen

Ubungsbeispiele zum Vertiefen der
Arbeitsweise mit den Funktionen

zum Wiederholen der Geometrie-
erzeugung.

GSD_KAP09_02_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion WIEDERHOLUNG DER OBJEKTER-
ZEUGUNG.

GSD?REPE'I'ITION?OI
.7 xy plane

.. yz plane

—..> zx plane

k- _J-.Axis Systems

=1 Geometrical Set.1
-@ Sketch.1

#- = Point.1

— PartBody

=  Modell laden

=  Funktion WIEDERHOLUNG DER
OBJEKTERZEUGUNG aufrufen

= Punkt. I auswihlen

= Im Eingabefeld EXEMPLARE drei
eingeben

=  Funktion mit OK beenden

GSD_REPETITION_01
.. xy plane
.7 yz plane
—..." 2x plane
..—_J»Axis Systems >
=-l-t Geometrical Seb1
-@ Sketch.1
- = Point.1 y
t—@ Geometrical Set.2
— PartBody

Um die Objektwiederholung aus
einer Funktion heraus anzuwen-
den, ist ein neuer Punkt auf der
Kurve mit der Funktion PUNKT zu
erzeugen. Entsprechend der Be-
schreibung im Buch kann die
Objektwiederholung von dort
aktiviert werden.

GSD_KAP09_03_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion WIEDERHOLUNG DER PUNKT- UND
EBENENERZEUGUNG.

GSD_REPETITION_OZ
.27 xy plane

.7 yz plane

.. zx plane

.-)—&Axis Systems

=20 Geometrical Set.1
-@ Sketch.1

*- = Point.l

— PartBody

=  Modell laden
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=  Funktion WIEDERHOLUNG DER
PUNKT- UND EBENENERZEUGUNG
aufrufen

= Punkt 1 fur die Eingabe ERSTER
PUNKT auswihlen

= Im Auswahlfeld PARAMETER
Exemplare & Abstand wihlen

= Im Eingabefeld EXEMPLARE drei
und ABSTAND 40 mm eingeben

=  Funktion mit OK beenden

GSD_REPETITION_02
2 Xy plane
> yz plane
L 7X plane
T—)-‘ Axis Systems
Geomettical Set.1 x
@Sketch.l
= Point.1
E@Geometrical Set.2
PartBody

Entsprechend den Abbildungen im
Buch kénnen weitere Optionen
aus- und abgewé&hlt werden.

GSD_KAP09_04_01.CATPart
Ubung zur Anwendung der Funk-
tion RECHTECKMUSTER.

In der Ubung wird ein Rechteck-
musters unter Verwendung eines
vorhandenen Profils erzeugt.

@3 /GSD_REPETITION_03

PartBody

= Modell laden

=  Funktion RECHTECKMUSTER
aufrufen

=  Profil. 1 als Muster auswihlen

= Fir die erste Richtung setzen
sie in der Auswahl PARAMETER
Exemplar(e) & Abstand, ver-
wenden Sie fiir Exemplare
fiinf und Abstand 35 mm.

= Als Referenzelement wird die
Kante. 1 des Elements Tren-
nen. I verwendet oder aus dem
Kontextmenii ein passender
Eintrag gewahlt.

= Auf dem Reiter Zweite Rich-
tungin der Auswahl PARAME-
TER ebenfalls Exemplar(e) &
Abstand auswihlen. Fiir Ex-
emplare vier und Abstand 30
mm verwenden.

= Referenzelement fiir diese
Richtung ist die Y-Achse, zu

erreichen im Kontextmenii des
Eingabefelds.

= Deaktivieren Sie vier Elemente
aus der Mitte des Musters.

= Mit OK die Funktion beenden.

GSD_REPETITION_03
.7 xy plane

.7 yz plane

{@ PartBody

Als Erweiterung kénnen zwei
unabhingige Richtungen definiert
und das Muster an diesen ausge-
richtet werden. Detaillierte Erlau-
terungen kénnen dem Buch ent-
nommen werden.

GSD_KAP09_05_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion KREISMUSTER. In der Ubung
wird ein vorhandenes Profil fiir
die Erzeugung eines Kreismusters
verwendet.

GSD_REPETITION_04
. xy plane

.27 yz plane

L zx plane

=  Modell laden

=  Funktion KREISMUSTER aufrufen
= Profil. 1 als Muster auswéhlen

= Referenzlinie. 1 als Referenz-
element verwenden

= In der Auswahl PARAMETER
Exemplar(e) & Winkelabstand
einstellen, fir Exemplare vier
und Winkelabstand 90° einge-
ben.

=  Auf dem Reiter Kranzdefiniti-
on als PARAMETER Kreis(e) &
Kreisabstand eingeben, Kreise
drei und Kreisabstand 30 mm

= Mit OK die Funktion beenden
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10 Ubungsbeispiele

GSD_REPETITION_04
. xy plane

. yz plane
... Zx plane

?0 CircPattern.1

PartBody

Als Variation kénnen einzelne
Musterelemente ausgenommen

und ggf. die Option VEREINFACHTE
DARSTELLUNG aktiviert werden.

GSD_KAP09_06_01.CATPart

Ubung zur Anwendung der Funk-
tion BENUTZERMUSTER.

In der Ubung ist eine Skizze zu
erstellen, in der die Positionen fiir
die Kontur Profil. 1 zu erzeugen
sind. AnschlieBend wird das Profil
unter Verwendung der erzeugten
Skizze als Muster angeordnet.

ﬁGSDiREPETITION705
.2 xy plane

.2 yz plane
..’ zx plane
r)—‘Axis Systems
r@Geomerrical Set.1

~ Versatzpunkt.1

—PartBody
= Modell laden

= FEine Skizze erzeugen, die
Fliche 7rennen.1kann als
Stiitzelement verwendet wer-
den. Alternativ kann auch die
vorhandene Skizze.3? verwen-
det werden.

= Funktion BENUTZERMUSTER
aufrufen

=  Profil. 1 als Muster auswihlen

= Erzeugte Skizze (oder Skizze.3)
auswdhlen

= Positionen auswéhlen die zu
entfernen sind

= Mit OK die Funktion beenden

@GSDiREPETITION705
.2 xy plane

.2 yz plane
..’ zx plane
r)—‘Axis Systems
r@Geomerrical Set.1

rgGeometrical Set.2 o O
ketch.3

E, ‘ersatzpunkt.1

P} UserPattern.1

— PartBody

Als Erweiterung kann das Elemen-
te Versatzpunkt. 1 als Anker ge-
wahlt werden.

GSD_KAP09_07_01.CATPart
Ubung zur Anwendung der Funk-

tion GEOMETRISCHEN SET DUPLIZIEREN.

Ziel der Ubung ist, das geometri-
sche Set Quelle als Duplikat im
geometrischen Set Zie/ zu erzeu-
gen.

Al 25 Work

t- 7 Plane.1
£ = Point.1
-G\ Sketch.1
£ Extrude.1
=) Basis

* Referenzpunkt.1
/ Rusrichtung.1
-7 Plane.6
‘@Que“e

-7 Split.5

=l Ziel
4 Referenzpunkt.2
/" Ausrichtung.2

.. Plane.9

=  Modell laden

=  Geometrisches Set Ziel als
OBJEKT IN BEARBEITUNG DEFINIE-
REN

= Funktion GEOMETRISCHEN SET
DUPLIZIEREN aufrufen

= Geometrisches Set Quelle
auswihlen

= Im Dialog Objekt einfiigen fiir
Ebene.6 das Element Ebene.9
und fiir Referenzpunkt.I das
Element Referenzpunkt.2 aus-
wiéhlen.

Im geometrischen Set Zie/ wird
einen Kopie von Quelle als Kopie

von Quelle erzeugt. Um das End-
ergebnis zu erzeugen ist das Ele-
ment 7Trennen.5 mit dem Element
Offset. X aus dem duplizierten Set
zu trennen. Anschliefend sind
beide Auflagen mit einer Uber-
gangsflache zu verbinden. Sofern
nicht die Option ERGEBNIS TRIMMEN
aus der Funktion UBERGANG ver-
wendet wird, ist das Ergebnis mit
der Operation ZUSAMMENFUGEN Zu
verbinden.

A el

4 Referenzpunkt.2
/" Austichtung.2

£- % Blend 1.
t- Blend.2

GSD_KAP09_08_01.CATPart

Ubung zur Anwendung einer
PowerCopy. Das Ziel der Ubung
ist, das Erstellen einer eigenen
PowerCopy zu erlernen und zu
vertiefen. Das Ergebnis dieser
Ubung wird dann im Abschnitt 9.9
PowerCopy anwenden verwendet.
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GSD_REPETITION_07
.27 xy plane
.7 yz plane
> 2x plane
)_. Axis Systems
)} PartBody
=-%J Referenz PC
¢ Ausrichtung
4* Referenzflaeche
33 Referenzpunkt
@Gmup-Template

=  Modell laden

= Funktion WISSENSVORLAGEN
aufrufen

Den weiteren Ubungsablauf ent-
nehmen Sie bitte dem Buch im
Abschnitt 9.8 PowerCopy erzeu-

gen.

GSD_KAP09_08_02.CATPart

Modell mit bereits erzeugter Po-
werCopy zum Vergleich des eige-
nen Ergebnisses.

3)GSD_REPETITION_07
[~ xy plane

I yz plane

[~ 2x plane

#- L. Axis Systems
#- PowerCopy
2 PartBody

=t Referenz PC
¢ Ausrichtung

4> Referenzflaeche

1 Referenzpunkt

1§ )Group-Template
Der Unterschied zum Ausgangs-
modell besteht im vorhandenen
Knoten PowerCopy.

GSD_KAP09_09_01.CATPart

Ubung zur Anwender der Funkti-
on EXEMPLAR VON DOKUMENT ERZEU-
GEN.

Das Ziel der Ubung ist, eine er-
zeugte PowerCopy aus einem
separaten Modell zu instanziieren.

Fiir diese Ubung wird das bereit-
gestellte Ergebnismodell
GSD_KAP09_08_02.CATPart
verwendet oder das Ergebnis der
Ubung aus Abschnitt 9.8 Power-
Copy erzeugen.

#3/GSD_REPETITION_08
L7 Xy plane

.7 yz plane
2" 2x plane
J—oAxis Systems
Q”}PartBody
=-1} Geometrical Set.7
27 Plane.7
* Point.5
‘@ Basisflaeche
= Referenzpunkt
/ Ausrichtung

= Modell laden

= Funktion EXEMPLAR VON DOKU-
MENT ERZEUGEN aufrufen

Den weiteren Ubungsablauf ent-
nehmen Sie bitte dem Buch im
Abschnitt 9.9 PowerCopy verwen-
den.

10.8 Zusammenfassung

Mit der Zusammenstellung der
Ubungsbeispiele sollte es Thnen
moglich sein, die Funktionen der
Arbeitsumgebung zu verstehen
und entsprechend fiir Ihre Arbeit
einzusetzen.



