Kapitel 8 Beispiel 16
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#include "stdafx.h"
#include <stdio.h>
#include <stdlib.h>
#include <conio.h>
#include <math.h>
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//

Funktion f(x) = ax3®*+bx?2+cx+d

Ubergabe: a, b, c, d, x

Ruckgabe: Funktionswert an der Stelle x
Autor: Heiderich / Meyer

float f(float a,float b,float c,float d,float x)

{

}

1/
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//
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return a * pow(x,3) + b * pow (x,2) + c * x + d;

Funktion f'(x)=3ax2?+2bx+c (l.Ableitung von f(x))
Ubergabe: a, b, c, x, aus
Riickgabe: Funktionswert der 1.Ableitung an der Stelle x,
also die Steigung von f(x) an der Stelle x
'aus' steuert die Dokumentation der Funktion: 0 - keine Ausgabe,
1 - Ausgabe
Autor: Heiderich / Meyer
Datum: 15.03.2010

float f Strich(float a,float b, float c,float x)

{
}

return 3.0 * a * pow(x,2) + 2.0 * b * x + c;



