Software Engineering, Hochschule Augsburg, Prof. Dr. A. Metzner, 03/2018

Dynamische Prozessmodellierung — UML Aktivitatsdiagramm

Gegeben ist das Struktogramm des Spieles PacMan (siehe Abb. 1). Erstellen Sie fiir dieses
Struktogramm ein wohlgeformtes Aktivitatsdiagramm.

Objekie_Anlegen

Punkiestand_ausgehen

Leben_ausgeben

Bewegung_Fachan

Fals Pachan. Sag_unwenwundbar = TRUE

dann sonst

Fachan Feduziere Uhr

Bewegung_Geist (Geist 1)

Bewegung_Geist (Geist 2)

Bewegung_Geist(Geist3)

YWiederhole bis Mein_Spiel.sage_Leben < 0 oder
hein_Latwyrinth Sage_Punktearzahl < 1

Spielende

Abbildung 1: Struktogramm des PacMan-Spieles
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